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secara manual adalah lamanya proses pemilihan, perhitungan suara
dan membutuhkan biaya yang lumayan besar untuk cetak kertas
suara, menyiapkan kotak suara, hingga harus menyediakan alat
perhitungan. E-voting adalah jawaban untuk permasalahan tersebut,
beberapa keuntungan diantaranya mempercepat proses pemilihan,
akurasi, efisiensi biaya dan waktu. Aplikasi dibangun berbasis Web
Application menggunakan pemrograman VB Net dengan database SQL
Server. Aplikasi dirancang agar bisa melakukan dua jenis pemilihan,
ketua (perorangan) atau formatur (kelompok), selain itu aplikasi juga
dirancang agar bisa diakses secara multi instansi, ini bertujuan agar
aplikasi bisa terus dipakai oleh seluruh pihak yang membutuhkan dan
untuk menjaga keamanan digunakan fasilitas QR-Code. Hasil dari
penelitian ini berupa aplikasi pemilihan berbasis web, adapun
kuisioner berdasarkan kepuasan pengguna mendapatkan hasil 82%
sangat baik dan 18% baik.

Abstract

Some of the problems and weaknesses of the manual election are the
length of the election process, the counting of votes and the high cost of
printing ballot papers, preparing ballot boxes, and having to provide
calculation tools. E-voting is the answer to these problems, several
advantages including speeding up the selection process, accuracy, cost
and time efficiency. The application is built based on Web Application
using VB Net programming with SQL Server database. The application is
designed to be able to carry out two types of elections, chairman
(individual) or formation (group), besides that the application is also
designed to be accessed by multi-agency, this aims so that the
application can continue to be used by all parties who need it and to
maintain security, use the QR-Code facility. The results of this study are a
web-based election application, while the questionnaire based on user
satisfaction gets 82% very good results and 18% good
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1. PENDAHULUAN.

Setiap organisasi atau instansi pasti akan melaksanakan perubahan pengurus atau struktur
sebagaimana aturan instansi tersebut. Salah satu cara perubahan struktur dalam sebuah
organisasi adalah dengan melakukan pemilihan (voting). Di era kemajuan teknologi pemilihan
bisa dipermudah dengan melakukan e-voting (electronic voting)[1][2][3]. Hal ini dapat
memberikan manfaat lebih di antaranya, proses lebih cepat, validasi suara tidak sah (human
error)[4], akurasi data [5], biaya lebih efisien [6] serta beberapa keuntungan lainnya.

Permasalahan utama pada proses e-voting adalah trash (kepercayaan)[7] dari pemilih
kepada pihak panitia penyelenggara akan kerahasiaan suara yang dipilih[8]. Permasalahan
tersebut dapat dikurangi dengan cara menggunakan QR Code[9], setiap peserta (pemilih) akan
diberikan Print QR Code secara acak dan pada saat akan melaksanakan proses pemilihan pemilih
tinggal membuka aplikasi dan melakukan scan QR Code tersebut[10]. Dengan demikian maka
kerahasiaan akan tetap terjaga karena panitia pun tidak akan mengetahui siapa memilih
kandidat yang mana. Selain itu akan mempercepat proses login karena tidak perlu memasukan
username dan password.

Tujuan dari penelitian ini adalah adanya aplikasi e-voting berbasis Web dengan QR Code [11]
yang akan dibangun menggunakan aplikasi VB Net [12] dengan database SQL Server [13].
Aplikasi ini akan mempermudah proses pemilihan suara Kkhususnya pada Perguruan
Muhammadiyah Cileungsi dan umumnya bagi seluruh masyarakat yang membutuhkan
percepatan dan akurasi proses pemilihan.

2. METODE
Metode yang digunakan untuk perancangan aplikasi pada penelitian ini adalah Waterfall
Model [14][15], dengan tahapan sebagai berikut:

N

Waterfall
Model

N

Deployment

Maintenance
Gambar 1. Waterfall model process [14]

Adapun untuk lebih jelas aktivitas, uraian dan target tiap kegiatan bisa dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Aktivitas penelitian dengan Waterfall Model

Fase Aktivitas Keterangan Target Output
1 Persiapan & Persiapan dan pengumpulan data  List kebutuhan
Requirements  dan literatur tentang pemilihan bahasa pemrograman dan
berbasis online tool yang dibutuhkan
2 Design Membuat desain dan algoritma Pembuatan Rancangan
dengan UML atau Flowchart Aplikasi berbentuk Dokumen

Use Case dan Data Alir
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3 Development  Pengkodean dengan bahasa Aplikasi Pemilihan Online
pemrograman ASP Net VB Net berbasis Web
4 Testing Testing Fungsionalitas Performance terhadap fungsi
(Pengujian) dan fitur dari aplikasi
Testing Akurasi Performance akurasi
terhadap input data user
5 Deployment Pemasangan aplikasi pada Pemahaman pengguna dan
hosting dan domain yang telah Link Aplikasi e-Voting
ditentukan
6 Maintenance  Pelatihan terhadap pengguna dan Pemahaman pengguna dan
& Training pemasangan aplikasi pada panduan penggunaan
hosting dan domain yang telah aplikasi
ditentukan
3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Alir kerangka pemikiran
Panitia Peserta Sistem
Generate user

dan password
]

login +
I_> login
i "]
T

Y
* Y
Create jenis *
pemilihan Pilih calon
* sesuai jumlah
Create jumlah *
calon
Jumlah Tow Notifikasi
v sesuai tidak sesuaij
Create jumlah
user
T Y
v o Suara Suara
"/ sah tidak sah
Rekap hasil
pemilihan < Rekap data

Gambar 2. Rancangan flowchart E-Voting

Berdasarkan metode yang digunakan, berikut adalah tahapan aktivitas secara detail dari

masing-masing proses:
3.1. Persiapan & Requirements



64 J| Mohamad Anas Sobarnas, Pria Sukamto, Yosep Nuryaman

Rancang Bangun Aplikasi E-Voting Multi Instansi berbasis Web dengan QR Code

Pada tahapan ini dilakukan observasi dan wawancara kepada beberapa pihak dalam
hal ini Panitia Pelaksana pemilihan untuk mendapatkan data sebagai sumber kebutuhan
untuk pengolahan. Adapun tools yang akan digunakan untuk perancangan dan coding
adalah Visual Studio ASP VB.Net dengan Database SQL Server]|2].

3.2. Design

Untuk mempermudah proses pengembangan aplikasi maka diperlukan Flowchart
sebagai kerangka awal untuk mempermudah proses perancangan dan pemrograman.
Tahapan berikutnya dibutuhkan relasi antar tabel. Hal ini guna membuat aplikasi yang
handal dan database yang normal dan baik. Berikut adalah rancangan ERD yang dibuat:

kandidat pemilihan_detail
% id
% id_kandidat
i cal - ot id_pemilihan o=
id_calon
o id_kandidat
calon pemilihan
e . - P aps
® Id_calon @ id_pemilihan o— jenis_pemilihan
id_jenis_pemilihan s o | ¥ id jenis_pilih
createdby
users
% user_id

Gambar 3. Rancangan Entity Relationship Diagram (ERD) E-Voting

Tahapan berikutnya adalah melakukan rancangan database dimulai dengan pembuatan

tabel berdasarkan kebutuhan.

jenis_pemilihan

Column Name Data Type Allow Mulls Column Mame Data Type Allow Mulls

2 user id int 0 7 id_jenis_pilih tinyint O
nama varchar(50)

user_name varchar(30]) o
deskripsi wvarchar(200]
full_name varchar{100) jm._calon tinyint
password varchar{100) ml_suara tinyint
role varchar{30) jml_suara_sah tinyint
isLogin bit Jml_suara_tdk_sah tinyint
createdby int max_pilih tinyint
createddate datetime createdby int
createddate datetime ]
updatedby int
updatedby int

dateddat dateti ™

Hpdateddate aetime updateddate datetime
. O

Gambar 4. Rancangan Database SQL Server - tabel
Users

Gambar 5. Rancangan database SQL Server -
tabel jenis pemilihan
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pemilihan_detail kandidat

Column Mame Data Type Allow Mulls Column Mame Data Type Allow Nulls
% id int O 7 id_kandidat int O
id_pemilihan int no_urut tinyint
id_kandidat int id_jenis_pemilihan tinyint
isSahd bit id_calon int
O createdby int
createddate datetime
I — updatedby int
Gambar 6. Rancangan Database SQL Server - updateddate dotetime
tabel pemilihan detail O

Gambar 7. Rancangan Database SQL Server -
tabel kandidat

Column Name Data Type Allow Nulls
% id_pemilihan int O
suara_ke int
id_jenis_pemilihan tinyint
jml_suara tinyint
isSah bit
createdby int
createddate datetime
updatedby int
updateddate datetime Gambar 9. Rancangan Form - Login

Gambar 8. Rancangan Database SQL Server -
tabel pemilihan

3.3. Development
Langkah selanjutnya adalah membuat design form, berikut adalah tampilan
beberapa form yang dibuat menggunakan aplikasi Visual Studio Asp VB.Net:

« o @ ) anassobamas.net/msiliserasy B - @1 no® =
L3 Bloet Venibed ) Gwwing Semtedd  ff i-HAMS BCR Clmungui  fo i-HRMS Local ) Ranl Count K30 @) detibcom

1 5 i< T P &
VPamh | Form Pengguna Anas Sobarmars | Administrator | Musycab BM X (Musycab IPV) &
# Dashtard .
snow (10 ~| entries search:
B Master
= FOET——
Pengguna [ H o
Mo . : Fubb s [
[ — Use Mo ul e answord
1 P IPHSHALA ] H
Bakal Cakoe
FSH IPUSMA-Z w
F IPMEMA L]
il Laporan Dan Grafk -
4 FUEN -4 [T 24 g
IPHGM -5 PGS s L}
PHEMEN1-1 IPMEMER-1 (3] L
FAISH -2 (MK 2 2 "
PUEHKN [T L] L
FAUSH KN 4 IPMSMEM4 Y] ¥
0 FUSHKN1-5 IFMSUKM1-5 s W
Showing 1 10 10 af 70 entres Prewois | 1 [ 2 3 4 5 & T Mt

Gambar 10. Rancangan Form-pengguna
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© Babal Calon x
« c e B -9 noae =
© Mot Vinted @ Gemting Started £ 1 HRMS POM Cleumgsi (50 1 HIMS Lol ) Real Coumt KU ©) deticom
8 Paniih | Form Bakal Calon Anas Sobamas | ASTiSITalor | MUsyTad PM X (Musycab PM) &
# Dashtond
Show 10 entries Search
L A
=3 NPT pR——
o - Wo Angoces Mama ot : Katerasgen

Gambar 11. Rancangan form-bakal calon

& Femibhan ™
L ¢ @ T anassabamasnet A -~ &% mno® =

£ Mot Visited @) Getting Starbed £ i-HFMS POM Cilesngai B i-HAMS Lecal 8 Real Conmt P00 detike com

8 Panlih | Form Pemilihan

- mes Hama Kanaxat = mes
& Mase
o 1 aman Mugrans O 13 Rbka OMaani
. LBparan Dian Grafe
o 2 Asrid Dyah Novahva o Sultan Zhesare Bay Russandhonn —le
o 3 conmaDma O 15 fossi Agung Sahos &
o " Fagaribatd Wal ] " Aristian
o s ot ] = e m
l_' L] LuWy" Abiygsh Anibah '_l Ghna Nisrina
o Nabizy Shuilkh AFaiah 0 #  PuspiaCahpa
Mas Pilin
] B NwKsmasah ] 20 SephaRsh:
8
o % Hundinayah ] M Aaknoiunisa
o 10 Pradhe s Lestas o 22 Kals Fomady
o 1 Prayop Suneman O 23 DesaliaFun
12 Fieni Mashus chowng 1 o =

Gambar 12. Rancangan form-proses pemilihan

&« o @ T anassobamasz.net/H g -2 no® =
£F Mt Visited @ Getting Slarted b i-HRMS POM Cileungi B i-HAMS Lecal Y Roaal Count 8L () et com

B Paniih | Form Progress Pemilihan Formatur Anars S0bamas | Administralon | Musycal IPM X (Musyeao PM) & +

8 Mundnayn ] 17 Faman : B Toal 45

Masue 44
L ! 10 Prasima A Lastad ] 1 Ghing Nesriea 2 | [

a2

11 Prayog Senaman (R W 19 PuspitaCanhya : 0 s

12 Reni Nastuza I | 0 SaphiaRahan [ |

1 R | 1 A Knounviss «

14 » 3 Kaks Fomady ' |

i v W 21 DewaLina Pus v

18 Anstian [

Gambar 13. Rancangan form-progress pemilihan
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Lot & @ -2 anassobamas.net/Fr i B - & mn D& =

13 Most Vaibed i Gating Started _l{...n—RMSFIZMCnu-\.g. e - HFAE Local @ Roal Consrit KPU ) e com
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Gambar 14. Rancangan form-report peringkat hasil.

3.4. Testing (Pengujian)

Tahapan berikutnya adalah pengujian. Pengujian dilakukan dengan dua tahap, pertama
dilakukan pengujian internal oleh team untuk menangkap lebih awal bugs dalam aplikasi.
Tahapan kedua dilakukan oleh pengguna (sampling) yang telah diberikan lembar isian
kuisioner. Berikut adalah kuesioner kepuasan pengguna yang harus diisi oleh pengguna.

Kuisioner Kepuasan Pengguna

Nama

Jabatan

Kegiatan

Sangat c . Sangat
Baik Baik Cukup Kurang T

Fungsi
Aplikasi memiliki fimgsi dan manfaat sesuai
dengan kebutuhan

(=]

Kemudahan a a a [m| O
Aplikasi mudsh di gunaksn dan dipelsjari
oleh penggunz

3 Tampilan a a [m] [m] [m]
Aplikasi memiliki tampilan yang menarik
dan sesuai

4 Feature m] [m] a [m] [m]
Aplikasi memiliki fimar yang menarik dan
sesuzi dengan kebumihan

5 Hasil ] [m] [m] [m] [m]
Aplikasi menampilkan hasil sesusi dengan
pengisian dengan skurasi yang sangat baik

Eomentar: Cileungsi, ... 200

Nama Lengkap, Ttd & Stempel

Gambar 15. Form kuisioner kepuasan pengguna
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Berikut adalah hasil isian kuisioner dari para pengguna aplikasi E-Voting pada acara
Musyawarah Cabang Pemuda Muhammadiyah Cileungsi:

Tabel 2. Hasil kuisioner kepuasan pengguna aplikasi

No Uraian S;:ig]jt Baik Cukup Kurang Iii:gﬁ;

1  Fungsi
Aplikasi memiliki fungsi dan manfaat 10 0
sesuai dengan kebutuhan

2  Kemudahan
Aplikasi mudah digunakan dan 9 1
dipelajari oleh pengguna

3 Tampilan
Aplikasi memiliki tampilan yang 4 6
menarik dan sesuai

4  Feature
Aplikasi memiliki fitur yang menarik 3 7
dan sesuai dengan kebutuhan

5 Hasil
Aplikasi menampilkan hasil sesuai 9 1

dengan pengisian dengan akurasi
yang sangat baik

m Sangat Baik
m Baik
Cukup
Kurang

® Sangat Kurang

Gambar 16. Pie Chart persentase kepuasan pengguna

3.5. Deployment

Langkah berikutnya adalah deployment, aplikasi berbasis web yang telah dibuat di publish
atau diposting pada hosting dan domain yang telah ditentukan. Hal ini dilakukan dengan tujuan
agar mudah diakses setiap saat.

3.6. Maintenance & training

Tahapan akhir dari proses ini adalah maintenance dan training, perawatan dilakukan secara
berkala dengan melakukan pengecekan pada server hosting dan aplikasi. Adapun training
dilakukan kepada pengguna bar. Untuk mempermudah proses training juga dibuatkan panduan
penggunaan aplikasi bagi pengguna.
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4. SIMPULAN

Penelitian ini telah menghasilkan rancangan aplikasi software monitoring bahan baku pada
perusahaan pengolahan rempah-rempah dengan menggunakan metode kuantitatif deskriptif
yang telah digambarkan menggunakan perancangan UML (Unified Modeling Language).
Rancangannya sendiri terdiri dari rancangan use case diagram, rancangan activity diagram
permintaan barang, rancangan sequence diagram permintaan bahan baku, rancangan antarmuka
(interface), rancangan form cek bahan baku dan perancangan konseptual class diagram. Hasil
penelitian ini masih perlu diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman dan menjadi
sebuah aplikasi software yang siap digunakan untuk memonitor ketersediaan dan kesesuaian
bahan baku sehingga dapat diuji kelayakannya. Oleh karena itu aplikasi software monitoring
bahan baku perlu dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan semua departemen terkait agar
menjadi sistem yang bekerja (working system) sehingga dapat mendukung proses bisnis
perusahaan. Selanjutnya pemrogram dapat menggunakan rancangan sebagai dasar pembuatan
(pemrograman) aplikasi tersebut.
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